Wymagania edukacyjne na poszczegolne Srodroczne i roczne oceny klasyfikacyjne
z informatyki dla klasy 4

opracowane na programie nauczania informatyki w klasach 4-8 szkoty podstawowej ,,Lekcje z komputerem” WSIP
I POLROCZE

Ocena niedostateczna (1):

Uczen nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan. Nie opanowal podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej informatyki. Nie wykazuje postepéw w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie udaje mu si¢ ukonczy¢
wykonania ¢wiczen na lekcji. Nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.

Ocena dopuszczajaca (2):

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat cze¢$¢ umiejetnosci zawartych w podstawie programowej
informatyki. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postepy sa zmienne, nie udaje mu si¢ ukonczy¢ wykonania niektorych
¢wiczen na lekcji. Braki w wiadomos$ciach i umiej¢tnosciach nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowe;j
wiedzy 1 umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.

1. Postlugiwanie si¢ komputerem i praca z programem komputerowym.

e wymienia przynajmniej trzy podstawowe zasady zachowania w pracowni komputerowej i przestrzega ich, m.in.: dba
o porzadek na stanowisku komputerowym

e wymienia przynajmniej dwie podstawowe zasady zdrowej pracy przy komputerze i przestrzega ich, m.in.: planuje
przerwy w pracy i ogranicza czas spedzany przy komputerze

e postuguje sie¢ mysza i klawiaturg;

e uruchamia programy korzystajac z ikon na pulpicie;

e potrafi poprawnie zakonczy¢ prac¢ programu;

e rozrdznia elementy okna programu;

e pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje w oknie programu

e tworzy prosty dokument komputerowy — rysunek, tekst;

e pod kierunkiem nauczyciela zapisuje dokument w pliku, w folderze domyslnym

e 7z pomocg nauczyciela odszukuje zapisane pliki i otwiera je

2. Tworzenie rysunkow.
e omawia zalety i wady rysowania odrecznego i za pomocg programu komputerowego;
e pod kierunkiem nauczyciela tworzy rysunek w prostym edytorze grafiki, stosujac podstawowe narzedzia malarskie;

3. Tworzenie dokumentow tekstowych.
o pisze krotki tekst, zawierajacy wielkie 1 male litery oraz polskie znaki diakrytyczne;
e porusza si¢ po tekscie za pomoca kursora myszy i klawiszy sterujacych kursorem;
e zaznacza fragment tekstu;
e  zmienia kroj, rozmiar i kolor czcionki;
e usuwa znaki za pomocg klawisza Backspace
e wstawia do tekstu rysunek;
e  zapisuje dokument tekstowy w pliku.

Ocena dostateczna (3):

Uczen potrafi wykonaé¢ na komputerze proste zadania, czasem z niewielkg pomoca. Opanowal wiadomosci i umiejetnosci na
poziomie nieprzekraczajagcym wymagan zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach stara si¢ pracowac
systematycznie, wykazuje postepy. Zazwyczaj zdgzy wykona¢ ¢wiczenia na lekcji.

1. Postugiwanie si¢ komputerem i praca z programem komputerowym.
e wymienia przynajmniej szes¢ podstawowych zasad zachowania w pracowni komputerowej i przestrzega ich
e wymienia przynajmniej cztery podstawowe zasady zdrowej pracy przy komputerze i stosuje je w praktyce
e uruchamia programy z wykazu programéw w menu Start;



nazywa elementy okna programu;

wykonuje niektore operacje na oknie programu;

wedlug wskazowek nauczyciela wykonuje operacje w oknie programu;

wyjasnia, co kryje si¢ pod ikonami umieszczonymi na pulpicie

tworzy dokument komputerowy — rysunek, tekst;

pod kierunkiem nauczyciela zapisuje dokument w pliku we wskazanej lokalizacji
wie, do czego shuzy folder Kosz i potrafi usuwac pliki;

potrafi odpowiednio nazwac plik;

odszukuje pliki w strukturze folderow;

potrafi tworzy¢ wlasne foldery

pod kierunkiem nauczyciela korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i wklejania: pliku, obrazu lub jego
fragmentu, tekstu lub jego fragmentu

2. Tworzenie rysunkow.

wyjasnia, do czego stuzy edytor grafiki;

tworzy rysunek w prostym edytorze grafiki, stosujac podstawowe narzgdzia malarskie;

tworzy rysunki sktadajace si¢ z figur geometrycznych;

pod kierunkiem nauczyciela wprowadza napisy w obszarze rysunku;

pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje na fragmencie rysunku: zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go w
inne miejsce na tym samym rysunku

wie, jak zastosowac narzedzie Krzywa;

przeksztatca obraz: wykonuje odbicia lustrzane i obroty;

korzysta z narzedzia Lupa do powigkszania obrazu;

3. Tworzenie dokumentow tekstowych

wyjasnia, do czego stuzy edytor tekstu;

porusza si¢ po tekscie za pomocg kursora myszy;

wyjasnia pojecia: wiersz tekstu, kursor tekstowy;

wie, jak sie tworzy akapity w edytorze tekstu;

usuwa znaki za pomoca klawisza Backspace i Delete;

wyrownuje akapity do lewej, do prawej, do srodka;

zmienia kroj, rozmiar i kolor czcionki

wstawia obraz do dokumentu tekstowego

wie, jak zmieni¢ sposob otaczania obrazu tekstem;

korzystajac z podanego w podreczniku przyktadu, zmienia sposob otaczania obrazu tekstem zgodnie z poleceniem
zawartym w ¢wiczeniu;

pod kierunkiem nauczyciela wstawia do tekstu prosta tabele i wypetnia jg trescia

Ocena dobra (4):

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat wickszo$¢ wiadomosci i umiejetnosci, zawartych
w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy. Prawie zawsze zdazy wykonaé ¢wiczenia na
lekcji i robi to niemal bezbtednie

1. Postugiwanie si¢ komputerem i praca z programem komputerowym.

wymienia zasady zachowania w pracowni komputerowej i przestrzega ich

wymienia zasady zdrowej pracy przy komputerze i stosuje je w praktyce

omawia przeznaczenie elementéw okna programu komputerowego;

wykonuje operacje na oknie programu;

omawia sposoby korzystania z menu programu komputerowego;

pod kierunkiem nauczyciela pracuje z dwoma jednoczes$nie uruchomionymi oknami programow;
samodzielnie wykonuje operacje w oknie programu;

zna wybrane skroty klawiaturowe

otwiera istniejacy dokument z pliku zapisanego w okreslonym folderze;

modyfikuje dokument i samodzielnie zapisuje w pliku w wybranej lokalizacji



rozumie, czym jest struktura folderow;

rozroznia folder nadrzedny i podrzedny;

tworzy wlasne foldery, korzystajac z odpowiedniej opcji menu

korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i wklejania: pliku, obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub jego
fragmentu;

2. Tworzenie rysunkow

tworzy rysunki sktadajace si¢ z figur geometrycznych (prostokatdéw, elips, okregow);

tworzy rysunki z wykorzystaniem krzywych

wspolnie z nauczycielem analizuje problem i przyklad jego rozwigzania;

rozwigzuje problem, korzystajac z przyktadowego rozwiazania;

wypetnia kolorem obszary zamknigte; stosuje kolory niestandardowe;

wprowadza napisy w obszarze rysunku;

ustala parametry czcionki takie, jak: kr6j, rozmiar, kolor, pochylenie, pogrubienie, podkre§lenie;
wykonuje operacje na fragmencie rysunku: zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go w inne miejsce na tym samym
rysunku

stosuje narzedzie Krzywa do tworzenia rysunkow;

przeksztatca obraz: wykonuje pochylanie i rozcigganie obrazu,

3. Tworzenie dokumentow tekstowych

wyjasnia pojecia: akapit, wcigcie w tek$cie, parametry czcionki;

wspolnie z nauczycielem analizuje problem i przyktad jego rozwigzania;

rozwiazuje problem, korzystajac z przyktadowego rozwigzania;

prawidlowo stosuje spacje przy znakach interpunkcyjnych;

wyjasnia pojecia: strona dokumentu tekstowego, margines, justowanie;

justuje akapity;

wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie, kopiowanie i wklejanie go w inne miejsce w tym
samym dokumencie;

wymienia rodzaje umieszczenia obrazu wzgledem tekstu;

stosuje wybrany sposob otaczania obrazu tekstem;

przeglada strukturg folderéw i odszukuje plik w strukturze folderow;

wstawia do tekstu obraz z pliku;

zna i stosuje podstawowe mozliwosci formatowania obrazu umieszczonego w tekscie (zmiana polozenia, zmiana
rozmiaréw, przycinanie)

zna budowe tabeli i pojecia: wiersz, kolumna, komérka;

wstawia do tekstu tabele, wstawia dane do komoérek, dodaje obramowanie i cieniowanie komorek tabeli;
zapisuje dokument tekstowy w pliku pod ta samg lub pod inng nazwa;

Ocena bardzo dobra (5):

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji. Opanowal wiadomosci
i umiejetnosci zawarte w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomaga¢ innym w
pracy. Zawsze zdazy wykona¢ ¢wiczenia na lekcji i robi to bezblednie.

1. Poshlugiwanie si¢ komputerem i praca z programem komputerowym.

omawia zasady zachowania w pracowni komputerowej i przestrzega ich

omawia zasady zdrowej pracy przy komputerze i stosuje je w praktyce

samodzielnie pracuje z dwoma jednoczesnie uruchomionymi oknami programow;

wyjasnia r6znice w korzystaniu z r6znych menu programéw komputerowych;

korzysta z menu kontekstowego;

zna i stosuje podstawowe skroty klawiaturowe

samodzielnie otwiera istniejacy dokument z pliku zapisanego w okreslonym folderze;

przeglada dokument, zmienia i ponowne zapisuje pod tg samg lub inng nazwa w wybranej lokalizacji
potrafi zmieni¢ nazwe istniejacego pliku;



samodzielnie korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i wklejania: pliku, obrazu lub jego fragmentu, tekstu
lub jego fragmentu;

2. Tworzenie rysunkow.

samodzielnie wykonuje operacje na fragmencie rysunku: zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go do innego
rysunku;

analizuje problem i przyktad jego rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu rozwigzania wybranego problemu;

stosuje poznane metody komputerowego rysowania do tworzenia i modyfikowania rysunkow
przeksztalca obraz: wykonuje odbicia lustrzane, obroty, pochylanie i rozcigganie obrazu;

3. Tworzenie dokumentow tekstowych

wie, jak ustawi¢ odstep po akapicie i interlinie;

analizuje problem i przyktad jego rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu rozwigzania wybranego problemu;

samodzielnie wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie, kopiowanie i wklejanie go w inne
miejsce w tym samym dokumencie;

zna i stosuje podane w podreczniku zasady poprawnego redagowania tekstu;

stosuje kopiowanie formatu, wykorzystujac odpowiednig opcj¢ menu

omawia zastosowanie poszczegdlnych rodzajow umieszczenia obrazu wzgledem tekstu;

stosuje rézne rodzaje umieszczenia obrazu wzgledem tekstu;

zna i stosuje podstawowe mozliwosci formatowania obrazu umieszczonego W tekscie (ustalanie kolejnosci obrazow,
rozjasnianie obrazu i jego obracanie, stosowanie punktow zawijania);

modyfikuje tabelg, m.in.: dodaje nowe wiersze i kolumny, potrafi scali¢ komorki;

Ocena celujaca (6):

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji i zadania dodatkowe. Jego
wiadomos$ci i umiejetno$ci wykraczaja poza te, ktore sg zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na lekcjach i pomaga
innym. Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udzial w konkursach
informatycznych, przechodzac w nich poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe prace.

1. Postugiwanie si¢ komputerem i praca z programem komputerowym.

omawia szczegolowo zasady zachowania w pracowni komputerowej i przestrzega ich
omawia szczegolowo zasady zdrowej pracy przy komputerze i stosuje je w praktyce;
potrafi samodzielnie odszuka¢ i uruchomi¢ wybrany program komputerowy;
swobodnie porusza si¢ po strukturze folderow;

rozrdznia pliki programéw po ich rozszerzeniach

omawia zasade dziatania Schowka;

2. Tworzenie rysunkow.

samodzielnie odszukuje opcje menu programu w celu wykonania konkretnej czynnosci;
potrafi samodzielnie sformutowac¢ problem i go rozwigzaé;
wyjasnia réznic¢ mi¢dzy odbiciem lustrzanym w poziomie a obrotem o kat 90°

3. Tworzenie dokumentow tekstowych

samodzielnie wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie, kopiowanie i wklejanie go do innego
dokumentu;

potrafi samodzielnie sformutowac¢ problem i go rozwigzac;

pisze tekst, stosujac poprawnie poznane zasady redagowania tekstu;

potrafi zastosowac wlasciwy sposob otaczania obrazu tekstem (m.in. dobiera odpowiedni uktad do tresci dokumentu
tekstowego, do rodzaju wstawianych rysunkow);

samodzielnie modyfikuje dokumenty tekstowe, do ktorych wstawia obrazy lub ich fragmenty;

samodzielnie odszukuje dodatkowe mozliwosci formatowania obrazu wstawionego do tekstu

wlasciwie planuje uklad tabeli w celu umieszczenia w komdrkach tabeli konkretnych informacji;



II POLROCZE

Ocena niedostateczna (1):

Uczen nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan. Nie opanowal podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej informatyki. Nie wykazuje postepéw w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie udaje mu si¢ ukonczy¢
wykonania ¢wiczen na lekcji. Nie ma wiadomo$ci i umiejetnosci niezbednych do kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.

Ocena dopuszczajaca (2):

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat cze¢$¢ umiejetnosci zawartych w podstawie programowej
informatyki. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postepy sa zmienne, nie udaje mu si¢ ukonczy¢ wykonania niektorych
¢wiczen na lekcji. Braki w wiadomos$ciach i umieje¢tnosciach nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowe;j
wiedzy 1 umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.

4. Woyszukiwanie informacji w Internecie
e wymienia przyktady roznych zrédet informacji;
e podaje przyklady niektorych ustug internetowych;
e potrafi uruchomi¢ przegladarke internetowa;
e wymienia niektore zagrozenia ze strony Internetu.

5. Programowanie
e korzysta z programu edukacyjnego przeznaczonego do tworzenia programéw komputerowych;
e  pisze proste programy, uzywajac podstawowych polecen, wedhug opisu w podrgczniku;
e tworzy programy z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych;
e  zapisuje program w pliku w folderze podanym przez nauczyciela
e tworzy program realizujgcy projekt prostej historyjki wedlug polecen z ¢wiczenia z podrgcznika

6. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
e wypelnia danymi tabele arkusza kalkulacyjnego;
e  zaznacza odpowiedni zakres komorek;
e pod kierunkiem nauczyciela tworzy prosta formute i wykonuje obliczenia na wprowadzonych danych

Ocena dostateczna (3):

Uczen potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, czasem z niewielkg pomoca. Opanowal wiadomosci i umiejetnosci na
poziomie nieprzekraczajagcym wymagan zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach stara si¢ pracowaé
systematycznie, wykazuje postepy. Zazwyczaj zdazy wykonaé¢ éwiczenia na lekcji.

4.  Wyszukiwanie informacji w Internecie
e wyjasnia, czym jest Internet i strona internetowa;
e podaje i omawia przyklady ustug internetowych;
e otwiera i przeglada wskazane strony internetowe w przegladarce;
e pod kierunkiem nauczyciela korzysta z wyszukiwarki internetowej

5. Programowanie
e  Kkorzystajgc z opisu w podreczniku, ustala operacje, ktore powinny by¢ ujete w blok, oraz liczbe powtdrzen;
e tworzy program sterujacy obiektem na ekranie;
e otwiera program zapisany w pliku, modyfikuje go i zapisuje pod ta samg nazwa w tym samym folderze
e  zapisuje w wizualnym jezyku programowania proste historyjki, stosujac polecenia powtarzania i polecenia sterujace
obiektem na ekranie

6. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
e zna budowg tabeli arkusza kalkulacyjnego, okresla pojecia: wiersz, kolumna, komorka, zakres komorek, adres
komorki, formuta;
e rozumie, czym jest zakres komorek;
e wypelnia danymi tabele arkusza kalkulacyjnego;



stosuje funkcje Suma do dodawania liczb zawartych w kolumnie lub wierszu;

samodzielnie numeruje komoérki w kolumnie lub wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela wpisuje proste formuty do przeprowadzania obliczen na konkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jednej serii danych;

wymienia typy wykresow

Ocena dobra (4):

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat wigkszo$¢ wiadomosci i umiej¢tnosci, zawartych
w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy. Prawie zawsze zdazy wykona¢ ¢wiczenia na
lekcji i robi to niemal bezblednie

4. Woyszukiwanie informacji w Internecie

wyjasnia, czym jest adres internetowy;

wymienia przeznaczenie poszczegélnych elementow okna przegladarki internetoweyj;

wymienia zagrozenia ze strony Internetu (m.in. strony obrazajace godno$¢ osobista, propagujace tresci niezgodne z
zasadami wlasciwego zachowania, zawierajace obrazliwe i wulgarne teksty, propagujace przemoc, pomagajace
nawigzywac¢ niewlasciwe kontakty)

5. Programowanie

potrafi znalez¢ rozwigzanie problemu (zadania) podanego przez nauczyciela;

wie, ze powtarzajace si¢ polecenia nalezy uja¢ w blok i w razie potrzeby stosuje samodzielnie t¢ metode

W programie;

stosuje instrukcje warunkowe w programie;

tworzy program sterujacy obiektem na ekranie zaleznie od naci$nigtego klawisza;

tworzy program zawierajacy proste animacje;

objasnia przebieg dzialania programéw;

otwiera program zapisany w pliku, modyfikuje go i zapisuje pod ta samg lub inng nazwg w wybranym folderze
tworzy prosta gre komputerowa wedlug wskazowek zawartych w ¢wiczeniu; stosuje m.in. polecenia powtarzania
i instrukcje warunkowe, animacje, wy$wietlanie napisow

6. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

wymienia elementy okna arkusza kalkulacyjnego;

pod kierunkiem nauczyciela tworzy tabele w arkuszu kalkulacyjnym;

potrafi wstawic¢ wiersz lub kolumng do tabeli arkusza kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie komorek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela wykonuje obliczenia, tworzac proste formuty;

wprowadza napisy do komorek tabeli;

samodzielnie stosuje funkcje do dodawania liczb zawartych w kolumnie lub wierszu;

zna przeznaczenie wykresu kolumnowego i kotowego; tworzy wykres dla dwoch serii danych; umieszcza na
wykresie tytul, legende i etykiety danych

Ocena bardzo dobra (5):

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji. Opanowal wiadomosci
i umiejetnosci zawarte w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomaga¢ innym w
pracy. Zawsze zdazy wykona¢ ¢wiczenia na lekcji i robi to bezblednie.

4. Wyszukiwanie informacji w Internecie

wyjasnia, czym jest hipertacze;

omawia przeznaczenie poszczego6lnych elementéw okna przegladarki internetowej;
samodzielnie korzysta z wyszukiwarki internetowej;

wyszukuje hasta w encyklopediach multimedialnych i stownikach;

5. Programowanie

analizuje problem, okresla cel do osiggnigcia i opracowuje rozwigzanie;



potrafi dobra¢ odpowiednie polecenia do rozwigzania danego zadania;

dba o przejrzystos¢ programu, dzielac odpowiednio program na wiersze;

korzysta z odpowiednich opcji menu lub skrétow klawiaturowych, aby zaznaczy¢, usunaé lub skopiowaé element
programu,

probuje tworzy¢ program optymalny; w razie potrzeby modyfikuje go

6. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

samodzielnie tworzy tabelg w arkuszu kalkulacyjnym;

samodzielnie wykonuje obramowanie komorek tabeli;

samodzielnie tworzy proste formuly do przeprowadzania obliczen na konkretnych liczbach;
wprowadza napisy do komorek tabeli;

dostosowuje szeroko$¢ kolumn do ich zawartosci;

samodzielnie umieszcza na wykresie tytul, legendg i etykiety danych

Ocena celujaca (6):

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji i zadania dodatkowe. Jego
wiadomosci i umiejetno$ci wykraczaja poza te, ktore sg zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na lekcjach i pomaga
innym. Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udzial w konkursach
informatycznych, przechodzac w nich poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe prace.

4. Woyszukiwanie informacji w internecie

stosuje zaawansowane opcje korzystania z réznych wyszukiwarek internetowych;

5. Programowanie

potrafi samodzielnie okresli¢ problem i cel do osiggniecia;

podaje przyktady problemow, ktore mozna rozwigza¢ za pomoca komputera z wykorzystaniem odpowiedniego
programu komputerowego;

samodzielnie opracowuje rozwigzanie problemu i sprawdza rozwigzanie dla przyktadowych danych;
samodzielnie odnajduje dodatkowe mozliwosci programu, korzystajac z Pomocy;

potrafi samodzielnie modyfikowac program, tak aby byt optymalny

projektuje animowane historyjki i gry wedlug wlasnych pomystow i zapisuje je, korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;

tworzy trudniejsze programy realizujace zadane zagadnienie;

6. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

samodzielnie tworzy formuly oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;

korzysta z r6znych rodzajow wykresow;

samodzielnie przygotowuje dane do tworzenia wykresu

Agnieszka Wotenkiewicz-Rekucka i Anna Pistolin
nauczyciele informatyki



