INOVOVANY SKOLSKY VZDELAVACI PROGRAM

Zakladna Skola Ferenca Kazinczyho s VJM Tornala - Kazinczy Ferenc Magyar Tanitasi Nyelvi Alapiskola,
Tornalja

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami

Meno predmetu Informatika

Casovy rozsah vyucby 1 hodina tyzdenne, 33 hodin ro¢ne

Roc¢nik piaty




Charakteristika predmetu:

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skuisenosti a zrucnosti
pri praci s pocitacom 1 aplikdciami — na pracu s digitdlnymi technoldégiami. Druhd zloZzka je zamerand na budovanie
zékladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zloZka tvori zédklad vyucovania informatiky
v ramci primarneho vzdelavania a z vicSej Casti sa prelina 1 celym niz§im strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané
praktickou ¢innost'ou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zloZky, ktora ma dominantné
postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zloZzka objavuje uz i1 v primarnom vzdelavani, aj
ked iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto na-
dobudnuté zruc¢nosti a poznatky 1 v inych predmetoch.

Ciele predmetu:
Ziaci

uvazuju o informacidch a réznych reprezentaciach, pouZzivaji vhodné nastroje na ich spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hl'adaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju navody, programy podla
danych pravidiel,

logicky uvazuja, argumentuju, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

komunikujt a spolupracuji prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaji informacie na webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

rozumeju rizikam na internete, dokdzu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytn

reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

VVVVVYVY VYV



VZDELAVACI STANDARD:

Nazov tematického celku | Pocet Obsahovy Standard Vykonovy $tandard Medzipredmetové vt’ahy

hodin

Reprezentacie a nastroje Ziak ma vediet’: Ziak vie:

— praca s grafikou 7 MKV
kreslenie zakladnych pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a OSR
geometrickych tvarov, upravu obrazkov a animacii, TPaPZ
pouzivanie nastrojov na hl'adat’, odhal'ovat’ a opravit’ chyby pri uprave FG
kreslenie, otaCanie, preklédpanie | obrazkov aj anima-cii, CG
a zmena vel'kosti oblasti, kombinovat rézne typy zdrojov grafiky,
zmena velkosti papiera, skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.
spustenie a zastavenie
animacie, krokovanie a
prepinanie medzi obrazkami
animacie, kreslenie obrazkov
animacie, zmena poradia,
vlozenie a odstranenie obrazka
Z animacie

Reprezentacie a nastroje Ziak ma vediet: Ziak vie:

— praca s textom 10 MKV
presuvanie, kopirovanie a pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a OSR
vkladanie textu, vkladanie upravu textu, TPaPZ
obraz-kov zo suboru, kontrola | volit vhodny néstroj na pracu s textom, FG
pravopisu pouzivat’ nastroje na vyhladanie a nahradenie textu, | CG
formatovanie textu, pismo + posudzovat’ vplyv formatovacich nastrojov a
typ, velkost’, hrubka a farba skrytych znakov na vysledny text a operacie s
pisma (t.j. zvy-raznenia), textom,
zarovnanie odseku skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Reprezentacie a nastroje Ziak ma vediet’: Ziak vie:

— praca s prezentaciami | 7 MKV




vytvaranie prezentacie, pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a OSR
vloZenie novej snimky, upravu prezenta-cii, TPaPZ
vlozenie textu, vlozenie skiimat’ nové néstroje v konkrétnom editore. FG
obrazku, spustenie a zastavenie CG
prezentacie

Reprezenticie a nastroje Ziak ma vediet: Ziak vie:

— praca s tabulkami MKV
pohyb (navigacia) v tabul’ke pouzivat’ konkrétne nastroje na pracu s tabul’kami. | OSR
(Sipkami, klikanim), TPaPZ
vpisovanie udajov, ich FG
upravovanie a zvyraziiovanie CG

Reprezentacie a nastroje Ziak ma vediet: Ziak vie:

— informacie MKV
vzt'ahy medzi jednotlivymi koédovat’ informaciu podl'a pokynov do konkrétne;j OSR
typmi informdcie (grafika, text, | reprezentacie, TPaPZ
Cisla, zvuk) dekodovat’ informaciu z jednoduchych FG

reprezentacii, CG
vyhl'adavat a ziskavat’ informacie v informacnom
systéme a da-tabaze (kniznica, elektronicky obchod,
rezervacie listkov...),

ziskavat’ informacie roznych typov pomocou

konkrétnych nastro-jov (napr. zoskenovanim,

odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...),

vyberat’ vhodné néstroje na spracovanie informacii

(na vyhladéa-vanie a ziskavanie, spracovanie

informécii a komunikovanie po-mocou néstrojov).

Reprezenticie a nastroje Ziak ma vediet: Ziak vie:

— Struktury MKV
préca s grafovymi Struktirami | orientovat’ sa v jednoduchej Struktire — vyhl'adavat’ | OSR




(s mapou, labyrintom, sietou), | a ziskat’ in-formécie zo Struktiry podl'a zadanych TPaPZ
praca so stromovymi kritérii, FG
Struktirami (strom rozhodnuti, | organizovat’ informécie do Struktir — vytvarat’ a CG
stratégii, turnajov, rodokmen), | manipulovat so Struktirami, ktoré obsahuju udaje a
zapisovanie a vyhl'adavanie v | jednoduché vztahy (tabulky, grafy, postupnosti
jednoduchej Strukture, zos- obrazkov, Cisel, ...),
tavovanie Struktury interpretovat’ tidaje zo Struktur — vyvodit’ existujtice
vztahy zo zadanych tdajov v Struktire,
prerozpravat’ informécie ulozené v Strukture
vlastnymi slovami.
Komunikacia a Ziak vie:
spolupraca — praca s Ziak ma vediet’: MKV
webovou strankou ziskavat’ informacie z webovych stranok a pouzit’ OSR
ich vo svojich produktoch (respektuje autorskeé TPaPZ
prava), FG
posudit’ ucel webovej stranky. CG
Komunikéacia a Ziak ma vediet: Ziak ma vediet:
spolupraca — MKV
vyhPadavanie na webe vyhladavanie textov, stranok, | diskutovat’ o vysledkoch vyhladavania (&i spifiaji OSR
obrazkov, videa, vyhl'adavanie | naSe oCakava-nia), TPaPZ
v mapéach na internete posudit’ spravnost’ vyhl'adanych informacii (vystup | FG
vyhladava-nia), CG

vyhladavat a ziskat textovl a graficku informaciu
podla zadanej frazy na webe,

ziskat’ z konkrétneho zdroja poZzadované vystupy,
prostrednic-tvom presne zadanych instrukeii
vyhl'adavat’ r6zne typy informacii na webe.




Softvér a hardvér —

Ziak ma vediet’:

Ziak vie:

praca so subormi a MKV
priecinkami vytvorenie, ukladanie ukladat’ produkt do suboru, OSR
dokumentov otvorit’ rozpracovany produkt zo suboru, TPaPZ
orientovat’ sa v konkrétnej Struktire priecinkov, FG
pouzit’ nastroj na manipuléciu so subormi a CG
prieCinkami,
presuvat’, mazat’, premenuvat’ subo
Softvér a hardvér — Ziak ma vediet: Ziak vie: MKV
praca v operaénom OSR
systéme pouzivanie Skolského pouzit’ r6zny aplikacny softvér, ktory je primerany | TpaPZ
vzdelavacieho softvéru, pracas | veku. FG
digital-nou uc¢ebnicou a CG

encyklopédiou

Ucebné osnovy st totozné so vzdelavacim standardom SVP na prisluiny vzdelavaci predmet.
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_nsv_2014.pdf



http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_nsv_2014.pdf
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VZDELAVACI STANDARD:

Nazov tematického Pocet Obsahovy Standard Vykonovy standard Medzi-
celku hodin predmetové
vtahy
Komunikacia a 2 Ziak ma vediet: Ziak ma vediet’:
spolupraca — praca s MKV
nastrojmi na dodrziavanie netikety, preposlanie | zostavit’ a posielat’ spravu danému prijemcovi prostrednictvom OSR
komunikaciu e-mailu, priloZenie prilohy, konkrétneho e- mailového néstroja, CG
odoslanie e-mailu viacerym hl'adat’ a zobrazit’ prijata spravu od konkrétneho odosielatel’a pro-
adresatom naraz strednictvom konkrétneho e-mailového nastroja,
pripojit’ prilohu spravy, zobrazit’ prijata prilohu prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja,
zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.
Algoritmické rieSenie 1 Ziak ma vediet: Ziak vie:
problémov — analyza OSR
problému krokovanie sekvencie a uvazovat’ o obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim tlohy, TPaPZ
opakovania, rozhodovanie o identifikovat’ opakujuce sa vzory, CG
pravdi-vosti tvrdenia uvazovat’ o hrani¢nych pripadoch (na trovni cyklov),
rozhodnut’ o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia,
popisat’ vztahy medzi informaciami vlastnymi slovami,
uvadzat’ kontra priklad, v ktorom nieco neplati, nefunguje,
uvazovat’ o roznych rieSeniach.
Algoritmické rieSenie 1 Ziak ma vediet’: Ziak vie:
problémov — jazyk na OSR
zapis rieSenia zostavovanie programu v jazyku | pouzit’ jazyk na popis rieSenia problému — aplikovat’ pravidla, TPaPZ
na zapis algoritmov, spuste-nie konstrukcie jazyka. CG
programu
Algoritmické rieSenie 10 Ziak ma vediet’: Ziak vie:
problémov — pomocou OSR
postupnosti prikazov zostavenie a upravenie riesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti, TPaPZ
prikazu/prikazov, vyhodnotenie aplikovat’ pravidla konStrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti CG




po-stupnosti prikazov, iprava
sekvencie prikazov (pridanie,
odstranenie prikazu, zmena
poradia prikazov)

prikazov,
interpretovat’ postupnost’ prikazov,
hladat’ chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.

Algoritmické rieSenie 10 Ziak ma vediet’: Ziak vie: OSR
problémov — pomocou TPaPZ
cyklov zostavovanie, upravovanie tela rozpoznat’ opakujlice sa vzory pri rieSeni zadaného problému, CG
cyklu, nastavenie poctu opa- rozpoznat’, akd Cast’ algoritmu sa mé vykonat pred, pocas a po
kovani skonceni cyklu,
stanovit’ pocet opakovani pomocou hodnoty,
riesit’ problémy, ktoré vyzaduju zndmy pocet opakovani,
zapisat’ rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,
interpretovat’ algoritmy s cyklami.
Algoritmické rieSenie 1 Ziak ma vediet: Ziak vie: OSR
problémov — TPaPZ
interpretacia zapisu krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci | realizovat’ navod, postup, algoritmus rieSenia ulohy — interpreto-vat’ CG
rieSenia v pripade chyby v programe ho, krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatel’a.
Algoritmické rieSenie 1 Ziak ma vediet’: Ziak vie: OSR
problémov — hl’adanie, TPaPZ
opravovanie chyb hl'adanie chyby rozpoznat’, Ze program pracuje nespravne, CG

(chyba v postupnosti prikazov
(zly prikaz, chybajuci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz
navyse), rieSenie, ktoré lepSie
spiia stanovené kritérium v
zadanom probléme )

hl'adat’ chybu vo vlastnom nespravne pracujucom programe a opravit’
u,

interpretovat’ navod, v ktorom je chyba,

diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti rieSenia (svojho aj cu-dzieho),
diskutovat’ o réznych postupoch a vystupoch rieSenia (porovnat’
rieSenia konkrétneho problému od roznych Ziakov z hPadiska diz-ky
vysledku, trvania, velkosti kodu/zapisu),

doplnit, dokon¢it, modifikovat’ rozpracované rieSenie,

navrhnut’ vylepSenie rieSenia.




Softvér a hardvér —

Ziak ma vediet:

Ziak vie:

pocita¢ a pridavné MKV
zariadenia programy spracovavaju udaje a pracovat’ s paméatovymi zariadeniami — prenasat’, ukladat’, kopi-rovat’ | OSR
pomahaju ndm riesit’ problémy informacie. TPaPZ
(program ako nastroj na kreslenie, CG
pisanie, pocitanie, evidovanie
udajov, ktory vie pracovat’ iba s
uréitymi typmi udajov, uréitymi
typmi stiborov), klavesnica, mys a
obrazovka ako zariadenia na
komunikaciu s pocitatom,
pamédtové zariadenia (napr. CD,
HD, USB kl'a¢) ako
médié/zariadenia na prenos a
uchovanie informacii,
Softvér a hardvér — Ziak ma vediet: Ziak vie:
praca v pocitacovej sieti MKV
a nainternete stahovanie a posielanie suborov orientovat’ sa v konkrétnych miestach v sieti, OSR
pouzit’ nastroje na zdiel'anie (kopirovanie, prendSanie) siborov v ramci | TPaPZ
(lokalne subory vo vlastnom pocitacovej siete, CG
pocitaci a stibory na sieti, rozlisit’ subory, ktoré su ulozené na sieti a sibory vo vlastnom
sietovom disku, cesta (adresa) pocitaci,
ako zapis, ktory identifikuje poci- | ukladat’ subory do svojho pocitaca z internetu, zo sietového disku,
tac, pocitacova siet’ ako nahravat stibory na sietovy disk,
prepojenie pocitacov a zariadeni, | rozliSit’ e-mailovi a webovi adresu.
internet ako celosvetova
pocitaova siet’ )
Softvér a hardvér — Ziak ma vediet’: Ziak vie:
praca proti virusom a MKV
Spehovaniu virus ako Skodlivy softvér, akceptovat’, Ze nemaju stahovat’ a spustat’ nezname, pochybné OSR
Spehovanie ako nepovo-lena aplikacie. CG

aktivita softvéru alebo webovych
stranok




Informacna spolo¢nost’

Ziak ma vediet:

Ziak vie:

— bezpecnost’ a rizika MKV
Sirenie pocitacovych virusov a diskutovat’ o rizikach na internete, OSR
spamov, bezpecné a etické aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie tidajov, aplikacii (aj e-mailu) CG
spravanie sa na internete, ¢innost’ | proti neopravnenému pouzitiu,
hekerov diskutovat’ o pocitacovej kriminalite,

diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na webe.
Informacna spoloénost’ Ziak ma vediet: Ziak vie:
— digitalne technoldgie v MKV
spolo¢nosti pouzivanie nastrojov na vlastné diskutovat’ o vyuziti konkrétnych néstrojov digitalnych technologii pri | OSR
ucenie sa, zabavu a spoznavanie uceni sa inych predmetov, CG
(polo¢nost’ a socialne siete, diskutovat’ taktieZ o tom, ako pomahajt ucitel'ovi — ako pomahaju
digitalne technologie okolo nas, ziakovi.
digitalne technolédgie ako nastroje
pre vypocet, komunikaciu,
navigaciu, doma, v §kole, v praci
rodicov, v obchode, digitalne
technolégie a hry, film, hudba )
Informacna spolocnost’ Ziak ma vediet’: Ziak vie:
— legalnost’ pouZivania MKV
softvéru autorské pravo a jeho vztah k diskutovat’ o principoch dodrziavania zakladnych autorskych prav. OSR
autorovi, dielu a pouzitiu, CG
legalnost’ a nelegalnost’ LP

pouZzivania softvéru a informacii
(texty, obrazky, hudba, filmy, ...)

Ucebné osnovy si totozné so vzdeldvacim $tandardom SVP na prislusny vzdelavaci predmet.
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika nsv 2014.pdf
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VZDELAVACI STANDARD:

Nazov tematického | Pocet Obsahovy standard Vykonovy standard Medzi -
celku hodin predmetové
vtahy
Reprezentacie a Ziak ma vediet’: Ziak vie:
nastroje — praca s MKV
grafikou kreslenie ako postupnost’ prikazov pre digitalizovat’ grafick( informaciu, zvolit’ vhodny format suboru | OSR
1 vykonavatela pre ulozenie obrazkov réznych typov, zakddovat’ a rozkodovat | TPaPZ
/obrazok v rastri, formaty suborov a ich vztah k podla pokynov rastrovy obrazok, navrhntit’ postupnost’ danych FG
ulozenému obrazku/ grafickych operacii pre dosiahnutie stanoveného vysledku. CG
Reprezentacie a Ziak ma vediet’: Ziak vie:
nastroje — praca s MKV
textom vkladanie tabul'ky zvolit’ vhodny nastroj na pracu s textom, pouzit nastroje na OSR
/skryté znacky ako stucast’ textového dokumentu, vyhladanie a nahradenie textu, rozliSit’ neformatovany a TPaPZ
obrazok ako sucast’ textu, vplyv skrytych znakov formatovany text, posudit’ vlastnosti textovej informacie podla | FG
5 na Struktaru aj vysledny vzhl'ad textu, znaky ako stanovenych kritérii CG
pismena, Cislice, Specialne znaky a symboly,
neformatovany a formatovany text (t.j., obsahuje
aj informacie o zvyrazneniach, pisme, odsekoch,
zarovnaniach)/
Reprezentacie a Ziak ma vediet’: Ziak vie:
nastroje — praca s MKV
prezentaciami 4 manipuldcia s poradim snimok, vloZenie pouzivat’ nastroje editora na tvorbu a tipravu prezentacii OSR
prepojenia, pouzivat’ nastroje editora na tvorbu a TPaPZ
upravu prezentacii. FG
CG
Reprezentacie a Ziak ma vediet’: Ziak vie:
nastroje — praca s MKV
multimédiami vytvorenie a uloZenie zaznamu, orezanie, pouzit’ konkrétne nastroje editora na skombinovanie videa, OSR
2 vystrihnutie, umiestnenie klipu, zvuku a textu, rozhodnit’ sa pre spravne zariadenie pre TPaPZ
/video ako postupnost’ klipov, efektov, prechodov, | zaznamenanie zvuku a obrazu, skiimat’ nové nastroje v CG

klip ako zvuk, obrazok, titulok, vztah medzi
rozlozenim prvkov na ¢asovej osi a vysledkom/

konkrétnom editore.




Reprezentacie a

Ziak ma vediet’:

Ziak vie:

nastroje — praca s MKV
tabul’kami pohyb (navigacia) v tabulke (Sipkami, klikanim), | pouZit’ konkrétne nastroje na pracu s tabul’kami, zvolit’ a OSR
vpisovanie udajov, ich upravovanie a pouzivaju funkcie pre jednoduché vypocty, skimat’ nové TPaPZ
zvyraziiovanie, jednoduché vypocty s operdciami | nastroje v konkrétnom editore. CG
sCitania, od¢itania, nasobenia a delenia, vloZenie
jednoduchej funkcie
/adresa bunky ako pozicia bunky v tabul’ke, bunky
a typy udajov (Cislo, text), vlastnosti bunky ako
zarovnanie, farba, vel'kost’, okraje bunky, bunky
so vzorcami/
Reprezentacie a Ziak ma vediet’: Ziak vie:
nastroje — MKV
informacie vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie diskutovat’ o vlastnostiach jednoduchej informacie rézneho typu, | OSR
(grafika, text, Cisla, zvuk), text a hypertext (napr. volit’ vhodnu reprezentaciu redlnej informdcie, zakddovat TPaPZ
na internete, v encyklopédii), moznost’ vyhl'adavat’ | informaciu podl'a pokynov do konkrétnej reprezentacie, CG
ret'azce (napr. da sa v texte, a nie v grafike) dekodovat’ informaciu z jednoduchych reprezentacii, posadit
kvalitu informacie r6zneho typu na jednoduchej urovni, postudit’
vlastnosti suborov roznych typov (rdzne typy textov, rozna
grafika, zvuk, video), vyhl'adat’ a ziskat’ informacie v
informacnom systéme a databaze (kniznica, el. obchod,
rezervacie listkov...), ziskat’ informacie réznych typov pomocou
konkrétnych nastrojov (napr. zoskenovanim, odfotenim,
nahranim zvuku, videa, ...), rozhodnt sa pre nastroje na
spracovanie informadcii (na vyhl'adavanie a ziskavanie,
spracovanie informdcii a komunikovanie pomocou nastrojov),
vyhl'adat’ informacie (v texte, v encyklopédii, v slovniku, v
tabulke, ...).
Reprezentacie a Ziak ma vediet’: Ziak vie:
nastroje — MKV
Struktury pracu s grafovymi Strukturami (s mapou, orientovat’ sa v jednoduchej Struktire — vyhl'adavat’ a ziskat’ OSR
labyrintom, siet’ou), praca so stromovymi informécie zo §$truktiry podl'a zadanych kritérii, organizovat’ TPaPZ
$truktirami (strom rozhodnuti, stratégii, turnajov, | informécie do $truktir — vytvarat' a manipulovat’ so §truktirami, | CG

rodokmen), zapisovanie a vyhl'adavanie v
jednoduchej Struktire, zostavovanie Struktary

ktoré obsahujt udaje a jednoduché vztahy (tabulky, grafy,
postupnosti obrazkov, ¢isel,...), interpretovat’ idaje zo Struktir —




vyvodit’ existujuce vztahy zo zadanych udajov v Struktuare,
prerozpravat’ informécie ulozené v Strukture vlastnymi slovami.

Komunikacia a Ziak vie: MKV
spolupraca — praca OSR
s webovou ziskat’ informacie z webovych stranok a pouzit’ ich vo svojich TPaPZ
strankou produktoch (reSpektovat’ autorské prava). CG
Komunikacia a Ziak vie: MKV
spolupraca — OSR
vyhPadavanie na vyhl'adat’ rzne typy informacii na webe, posudit’ spravnost’ a TPaPZ
webe kvalitu vyhl'adanych informécii (vystup vyhl'adévania CG
Komunikacia a Ziak mé vediet’: Ziak vie:
spolupriaca — praca MKV
s nastrojmi na prijatie a odoslanie spravy, vyber adresata, komunikovat prostrednictvom konkrétneho nastroja i aplikacie | OSR
komunikaciu odoslanie viacerym adresatom naraz na neinteraktivnu komunikaciu, porovnat’ klady i zdpory CG
/chat ako internetovy rozhovor, je to iny typ komunikacie prostrednictvom chatu a emailu.
komunikacie ako e-mail/
Softvér a hardvér — Ziak mé vediet’: Ziak vie:
prica so subormi a MKV
priec¢inkami rozne typy stborov pre rozne typy informacii orientovat’ sa v §trukture prieCinkov pocitaca, presuvat, mazat, | OSR
(stibor s obrazkom, subor s textom, sibor s premenuvat’ priecinky, vyhladat’ sabor alebo prie¢inok, TPaPZ
tabulkou), cesta k suboru a priecinku ako zapis, navrhnat $truktiru prie¢inkov, preorganizovat sibory do danej | CG
ktory uréuje umiestnenie suboru a priecinku v Struktiry priecinkov, zistit’ parametre suborov, prie¢inkov.
Struktare prie¢inkov
Softvér a hardvér — Ziak mé vediet’: Ziak vie:
prica v operaénom MKV
systéme nastavenie zvuku, pracovnej plochy, klavesnice, vypnut’ nereagujucu alebo chybnu aplikaciu, ovladat’ opera¢ny OSR
pouzivanie nastrojov na simulovanie, modelovanie | systém na pouzivatel'skej urovni, preniest’ informacie medzi TPaPZ
/schranka ako miesto na kratkodobé uchovavanie | spustenymi aplikdciami pomocou schranky, pouZit’ néastroje na CG

alebo prendsanie udajov, operacny systém ako
softvér, aplikacia ako softvér/

prispdsobenie si (pracovného) prostredia v pocitaci, skiimat’
nové moznosti operacného systému, pouzit’ rézny aplikacny
softvér, ktory je primerany veku




Softvér a hardvér —

Ziak ma vediet’:

Ziak vie:

pocitac a pridavné MKV
zariadenia pocita¢ ako zariadenie s procesorom a pamatou, pracovat’ s paméatovymi a pridavnymi zariadeniami: prenasat, OSR
pamaét’ si paméita programy a udaje, pamit’ v ukladat’, kopirovat’ informécie, pracovat’ s pridavnymi TPaPZ
pocitaci ako zariadenie na (kratkodobé) uchovanie | zariadeniami (napr. naskenovat’, vytlacit’ dokument, nahrat’ CG
informacii, disk v pocitaci ako zariadenie na zvuk, zosnimat’ obraz fotoaparatom alebo kamerou), skimat’
dlhodobé uchovanie informacii, procesor nové moznosti pouzitia konkrétneho hardvéru, porovnat klady a
vykonava programy (program ako ndvod pre zapory pocitacov roznych typov (napr. stolny pocitac, notebook,
procesor), tlaciaren, reproduktor/slichadla ako tablet), rozlisit’ vstupné a vystupné zariadenia.
zariadenia sprostredkovanie vystupu, skener,
digitalny fotoaparat, kamera, mikrofén ako
zariadenia na digitalizaciu udajov, rozdiel medzi
hardvérom a softvérom
Softvér a hardvér — Ziak ma vediet’: Ziak vie:
praca v pocitacovej MKV
sieti a na internete cesta (adresa) ako zapis, ktory identifikuje pocitac, | orientovat’ sa v lokalnej pocitacovej sieti, pracovat so sietovymi | OSR
zariadenie alebo daje v sieti, vlastnosti zariadeniami (napr. tladiaren, skener), diskutovat o vyhodacha | TPaPZ
priecinkov a pristupové prava v sieti, poc¢itacova nevyhodach prace v pocitacove;j sieti CG
siet’ ako prepojenie pocitacov a zariadeni, internet
ako celosvetova pocitacova siet’, Struktira
webovej adresy, Struktira mailovej adresy
Softvér a hardvér — Ziak mé vediet’: Ziak vie:
programy proti MKV
virusom a v pocita¢i moze bezat’ antivirusova ochrana a akceptovat’, Ze nema stahovat a spustat’ nezname, pochybné OSR
Spehovaniu moze kontrolovat’ (takmer) vsetko, ¢o robime aplikacie, pracovat’ s mechanizmami na odhalovanie a TPaPZ
/virus ako Skodlivy softvér, Spehovanie ako odstrafiovanie virusov. CG

nepovolena aktivita softvéru alebo webovych
stranok, antivirus ako softvér na zist'ovanie a
odstranovanie skodlivého softvéru a blokovanie
Skodlivych ¢innosti, obmedzenia antivirusovych
programov (antivirus je tiez iba program, a nemusi
odhalit’ najnovsi nebezpecny softvér)/




Informacna Ziak ma vediet’: Ziak vie:
spolo¢nost’ — MKV
bezpet¢nost’ a rizika Sirenie pocitacovych virusov a spamov, bezpec¢né | diskutovat’ o rizikach na internete, zhodnotit, ktoré informacie OSR
a etické spravanie sa na internete, ¢innost’ hekerov | musia byt chranené pred zneuzitim, aplikovat’ pravidla pre TPaPZ
/virus ako Skodlivy softvér, spam ako nevyziadand | zabezpecenie pristupu do e-mailu, do komunity, do pocitaca a CG
sprava, antivirovy program ako nastroj na obranu | proti neopravnenému pouzitiu, posudit’ rizika prace na pocitaci
proti virusom, kvalita hesla ako mechanizmus so Skodlivym softvérom, diskutovat’ o pocitacovej kriminalite,
zabezpecenia, doveryhodnost’ ziskanych diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na webe, diskutovat’ o
informacii, rizika na internete a socialnych rizikach kriminalneho a nelegalneho obsahu
sietach/
Informacéna Ziak mé vediet’: Ziak vie:
spolo¢nost’ - MKV
digitalne informatika ako povolanie, informatika v diskutovat’ o vztahu digitalnych technologii k povolaniam, OSR
technologie v povolaniach (napr. aj v dizajne a v architektare, v | diskutovat o digitalnych technologiach v spolo¢nosti TPaPZ
spolo¢nosti obchode, vo financiach) CG
Informacna Ziak mé vediet’: Ziak vie:
spolocnost’ — MKV
legalnost’ legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania softvéru a diskutovat’ o dodrziavani zékladnych principov autorskych prav, | OSR
pouZivania informacii diskutovat’, ¢i bolo dielo legélne nadobudnuté, a o tom, ako sa TPaPZ
/autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a da d’alej pouzivat’, diskutovat o pravnych dosledkoch nelegalne | CG

jeho pouzitiu, bezplatny softvér a plateny softvér/

pouzivaného diela, diskutovat’ o pravnych dosledkoch
publikovania kriminalneho a nelegalneho obsahu

Utebné osnovy st totozné so vzdeldvacim $tandardom SVP na prislusny vzdelavaci predmet.
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika nsv 2014.pdf



http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_nsv_2014.pdf

INOVOVANY SKOLSKY VZDELAVACIi PROGRAM

Zakladna $kola Ferenca Kazinczyho s VJIM Tornala - Kazinczy Ferenc Magyar Tanitasi Nyelvii Alapiskola,
Tornalja

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami

Meno predmetu Informatika

Casovy rozsah vyucby 1 hodina tyZdenne, 33 hodin ro¢ne

Rocnik osmy




VZDELAVACI STANDARD:

Nazov tematického | Pocet Obsahovy standard Vykonovy standard Medzi -
celku hodin predmetové
vtahy
Algoritmické 2 Ziak ma vediet: Ziak vie:
rieSenie problémov — MKV
analyza problému idea sekvencie, opakovania, vetvenia, manipulovania s identifikovat’ opakujuce sa vzory, rozpoznavat OSR
udajmi, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia miesta, kde sa treba rozhodovat’, vlastnymi slovami CG
/aky informaticky problém je v zadani tlohy, plati — sformulovat’ plan rieSenia, rozhodnut’ sa o
neplati, a/alebo/nie (neformalne)/ pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia/vyroku, uviest
kontra priklad, ked’ niec¢o neplati, nefunguje,
uvazovat’ o roznych rieSeniach.
Algoritmické 4 Ziak ma vediet’: Ziak vie:
rieSenie problémov — MKV
jazyk na zapis zostavovanie programu v jazyku na zapis algoritmov, pouzit’ jazyk na popis rieSenia problému — aplikuju OSR
rieSenia spustenie programu pravidla, konstrukcie jazyka, CG
falgoritmus — programovaci jazyk, vstup — algoritmus — | pouzit’ matematické vyrazy v jazyku na zapis
vysledok, chybny zapis, konstrukcie jazyka ako: algoritmov.
postupnost’ prikazov, cyklus s pevnym poctom
opakovani, podmieneny prikaz, pomenovana postupnost’
prikazov/
Algoritmické 6 Ziak ma vediet’: Ziak vie:
rieSenie problémov — MKV
pomocou postupnosti zostavenie a uprava prikazov, vyhodnotenie postupnosti | vyriesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti, | OSR
prikazov prikazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie, aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre zostavenie | CG
odstranenie prikazu, zmena poradia prikazov postupnosti prikazov, interpretovat’ postupnost’ LCP
/ako suvisi prikaz, poradie prikazov a vysledok, pravidla | prikazov, vyhl'adat’ chybu v postupnosti prikazov a
jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov/ opravit’ ju.
Algoritmické 3 Ziak ma vediet’: Ziak vie:
rieSenie problémov — MKV
pomocou cyklov zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie poctu rozpoznat’ opakujlce sa vzory pri rieSeni zadaného OSR
opakovani problému, rozpoznat, aka ¢ast’ algoritmu sa ma TPaPZ




/ako suvisi pocet opakovani s vysledkom/

vykonat’ pred, pocas a po skonceni cyklu, stanovit’
pocet opakovani pomocou hodnoty, riesit’ problémy,
ktoré vyzaduju znamy pocet opakovani, zapisat’
rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka,
interpretovat’ algoritmy s cyklami

Algoritmické Ziak ma vediet’: Ziak vie:
rieSenie problémov — MKV
pomocou vetvenia zostavovanie, upravovanie vetvenia, vytvorenie rozpoznat’ situacie a podmienky, ked’ treba pouzit’ OSR
podmienky, vyhodnotenie podmienky vetvenie, rozpoznat', aka Cast’ algoritmu sa ma TPaPZ
/konstrukcia vetvenia s jednoduchou podmienkou, vykonat’ pred, v ramci a po skonceni vetvenia, CG
pravda, nepravda — splnena a nesplnena podmienka/ zostavit’ a zapisat’ podmienku, vyriesit’ problémy,
ktoré vyzaduju vetvenie s jednoduchou podmienkou
(bez logickych spojok), zapisat’ rieSenie problému s
vetvenim pomocou jazyka, interpretovat’ algoritmy
S vetvenim
Algoritmické Ziak ma vediet: Ziak vie:
rieSenie problémov — MKV
pomocou nastavenie hodnoty (priradenie), zistenie hodnoty identifikovat’ udaje zo zadania ulohy, ktoré musia byt | OSR
premennych (pouzitie premennej), zmena hodnoty premenne;j, zapamditané, resp. sa menia, a vyzaduju si pouzitie TPaPZ
vyhodnocovanie vyrazu s premennymi, ¢islami a premennych, aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka CG
operaciami pre nastavenie a pouzitie premennej, vyriesia
/pravidla jazyka pre pouzitie premennej, meno problémy, v ktorych si treba zapamétat’ a neskor
premennej — hodnota premennej/ pouzit’ zapaméitané hodnoty, zov§eobecnit’ rieSenie
tak, aby fungovalo nielen s konstantami,
interpretovat’ algoritmy s vyrazmi a premennymi.
Algoritmické Ziak ma vediet: Ziak vie:
rieSenie problémov — MKV
pomocou nastrojov ¢akanie na neznamy vstup — vykonanie akcie — vystup, rozpoznat’ situacie, ked’ treba ¢akat’ na vstup, zapisat’ | OSR
na interakciu nasledny efekt algoritmus, ktory reaguje na vstup, interpretovat’ TPaPZ
/prostriedky jazyka pre: ziskanie vstupu, spracovanie zapisané rieSenie, vytvorit’ hypotézu, ako neznamy CG

vstupu a zobrazenie vystupu/

algoritmus spracuje zadany vstup




Algoritmické Ziak ma vediet: Ziak vie:
rieSenie problémov — MKV
interpretacia zapisu krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby v realizovat’ navod, postup, algoritmus rieSenia ilohy — | OSR
rieSenia programe interpretovat’ ho, krokovat’ rieSenie, simulovat’ TPaPZ
ljazyk — vykonanie programu/ ¢innost’ vykonavatela, vyjadrit’ princip fungovania CG
navodu — objavit’ a popisat’ vlastnymi slovami princip
fungovania jednoduchého algoritmu, vyhl'adat’ vzt'ah
medzi vstupom, algoritmom a vysledkom.
Algoritmické Ziak mé vediet': Ziak vie:
rieSenie problémov — MKV
hPadanie a hl'adanie chyby rozpoznat’, Ze program pracuje nespravne, hl'adat’ OSR
opravovanie chyb /chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz, chybajuci chybu vo vlastnom, nespravne pracujucom programe | TPaPZ
prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba v | a opravit ju, zistit, pre aké vstupy, v ktorych CG

algoritmoch s cyklami, s vetvenim a s premennymi,
chyba pri realizacii (logické chyba), chyba v zapise
(syntakticka chyba)/

pripadoch, situaciach program pracuje nespravne,
diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti rieSenia
(svojho aj cudzieho), rozlisit’ chybu pri realizacii od
chyby v zapise, doplnit, dokoncit’, modifikovat’
rozpracované rieSenie, navrhnut’ vylepSenie.

Ucebné osnovy st totozné so vzdelavacim §tandardom SVP na prislusny vzdelavaci predmet.
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika nsv 2014.pdf
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INOVOVANY SKOLSKY VZDELAVACIi PROGRAM

Zakladna $kola Ferenca Kazinczyho s VJIM Tornala - Kazinczy Ferenc Magyar Tanitasi Nyelvii Alapiskola,
Tornalja

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami

Meno predmetu Informatika

Casovy rozsah vyucby 1 hodina tyzdenne, 33 hodin ro¢ne

Roc¢nik deviaty




VZDELAVACI STANDARD:

Nazov tematického celku Pocet Obsahovy Standard Vykonovy standard Medzipredmetové
hodin vtahy
Reprezentacie a nastroje — Ziak mé vediet: Ziak vie:
praca s textom 4 MKV
prestuvanie, kopirovanie a pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu OSR
vkladanie textu, vkladanie textu, TPaPZ
obrazkov zo suboru, kontrola volit’ vhodny néstroj na pracu s textom, FG
pravopisu pouzivat’ nastroje na vyhl'adanie a nahradenie textu, CG
formatovanie textu, pismo + typ, | posudzovat’ vplyv formatovacich nastrojov a skrytych
vel'kost,, hriibka a farba pisma (t.j. | znakov na vysledny text a operacie s textom,
zvyraznenia), zarovnanie odseku | skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.
vkladanie tabulky, zvolit’ vhodny nastroj na pracu s textom, pouzit’ nastroje
/skryté znacky ako sucast’ na vyhl'adanie a nahradenie textu, rozlisit
textového dokumentu, obrdzok neformatovany a formatovany text, posudit’ vlastnosti
ako stcast’ textu, vplyv skrytych | textovej informacie podl'a stanovenych kritérii
znakov na Struktiru aj vysledny
vzhlad textu, znaky ako pismena,
Cislice, Specidlne znaky a
symboly, neformatovany a
formatovany text (t.j., obsahuje aj
informacie o zvyrazneniach,
pisme, odsekoch, zarovnaniach)
Reprezentacie a nastroje — Ziak ma vediet: Ziak vie:
praca s prezentaciami 6 MKV
vytvaranie prezentacie, vlozenie pouzivat’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu OSR
novej snimky, vloZenie textu, prezentacii, TPaPZ
vlozenie obrazku, spustenie a skamat’ nové nastroje v konkrétnom editore. FG
zastavenie prezentacie, pouzivat’ nastroje editora na tvorbu a upravu prezentacii | CG

manipulécia s poradim snimok,
vlozenie prepojenia, pouzivat’
nastroje editora na tvorbu a
upravu prezentacii.




Reprezentacie a nastroje —

Ziak ma vediet:

Ziak vie:

praca s tabulkami MKV
pohyb (navigacia) v tabul’ke, pouzit’ konkrétne nastroje na pracu s tabul’kami, zvolit a | OSR
vpisovanie udajov, ich pouzivaju funkcie pre jednoduché vypocty, skimat’ nové | TPaPZ
upravovanie a zvyraziovanie, nastroje v konkrétnom editore. FG
jednoduché vypocty s operaciami CG
sCitania, od¢itania, nasobenia a
delenia, vlozenie jednoduchej
funkcie
/adresa bunky ako pozicia bunky
v tabul’ke, bunky a typy tdajov
(Cislo, text), vlastnosti bunky ako
zarovnanie, farba, vel’kost’, okraje
bunky, bunky so vzorcami/

Komunikacia a spolupraca Ziak ma vediet’: Ziak vie:

— praca s webovou MKV

strankou ziskavat’ informdacie z webovych stranok a pouzit’ ich vo | OSR

svojich produktoch (respektuje autorské prava), TPaPZ
posudit’ ucel webovej stranky. FG
CG

Komunikéacia a spolupraca Ziak ma vediet: Ziak mé vediet’:

— vyhPadavanie na webe MKV
vyhladavanie textov, stranok, diskutovat’ o vysledkoch vyhladavania (¢ spiiiaju nase OSR
obrazkov, videa, vyhl'adavanie v oCakavania), TPaPZ
mapach na internete posudit’ spravnost’ vyhl'adanych informacii (vystup FG

vyhladavania), CG

vyhladavat’ a ziskat’ textovu a graficka informaciu podla
zadanej frazy na webe,

ziskat’ z konkrétneho zdroja pozadované vystupy,
prostrednictvom presne zadanych instrukcii

vyhladavat’ rdzne typy informacii na webe.

Algoritmické rieSenie

Ziak ma vediet’:

Ziak vie:




problémov — pomocou

MKV

postupnosti prikazov zostavenie a Uprava prikazov, vyriesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti, OSR
vyhodnotenie postupnosti aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre zostavenie CG
prikazov, uprava sekvencie postupnosti prikazov, interpretovat’ postupnost’ prikazov, | CP
prikazov (pridanie, odstranenie vyhl'adat’ chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.
prikazu, zmena poradia prikazov
/ako suvisi prikaz, poradie
prikazov a vysledok, pravidla
jazyka pre zostavenie sekvencie
prikazov/
Algoritmické rieSenie Ziak ma vediet: Ziak vie:
problémov — pomocou MKV
cyklov zostavovanie, upravovanie tela rozpoznat’ opakujice sa vzory pri rieSeni zadaného OSR
cyklu, nastavenie poc¢tu opakovani | problému, rozpoznat’, ak4 cast’ algoritmu sa ma vykonat' | TPaPZ
/ako suvisi pocet opakovani pred, poc¢as a po skonéeni cyklu, stanovit’ pocet CG
s vysledkom/ opakovani pomocou hodnoty, riesit’ problémy, ktoré
vyzaduju znamy pocet opakovani, zapisat’ rieSenie
problému s cyklom pomocou jazyka, interpretovat’
algoritmy s cyklami
Algoritmické rieSenie Ziak ma vediet: Ziak vie:
problémov — pomocou MKV
vetvenia zostavovanie, upravovanie rozpoznat’ situacie a podmienky, ked’ treba pouzit’ OSR
vetvenia, vytvorenie podmienky, | vetvenie, rozpoznat’, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat' | TPaPZ
vyhodnotenie podmienky pred, v ramci a po skoneni vetvenia, zostavit a zapisat | CG
/konstrukcia vetvenia s podmienku, vyriesit’ problémy, ktoré vyzaduju vetvenie
jednoduchou podmienkou, s jednoduchou podmienkou (bez logickych spojok),
pravda, nepravda — splnena a zapisat’ rieSenie problému s vetvenim pomocou jazyka,
nesplnena podmienka/ interpretovat’ algoritmy s vetvenim
Algoritmické rieSenie Ziak ma vediet’: Ziak vie:
problémov — pomocou MKV
premennych nastavenie hodnoty (priradenie), identifikovat’ udaje zo zadania tilohy, ktoré musia byt OSR




zistenie hodnoty (pouzitie
premennej), zmena hodnoty
premennej, vyhodnocovanie
vyrazu s premennymi, ¢islami a
operaciami

/pravidla jazyka pre pouzitie
premennej, meno premennej —
hodnota premennej/

zapamdtané, resp. sa menia, a vyzaduju si pouZzitie
premennych, aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre
nastavenie a pouZitie premennej, vyrieSia problémy, v
ktorych si treba zapamaétat’ a neskor pouzit’ zapamétané
hodnoty, zovSeobecnit’ rieSenie tak, aby fungovalo
nielen s konstantami, interpretovat’ algoritmy s vyrazmi
a premennymi.

TPaPZ
CG

Algoritmické rieSenie

Ziak ma vediet’:

Ziak vie:

problémov — hl’adanie a MKV
opravovanie chyb hl'adanie chyby rozpoznat’, Ze program pracuje nespravne, hl'adat’ chybu | OSR

/chyba v postupnosti prikazov (zly | vo vlastnom, nespravne pracujicom programe a opravit | TPaPZ
prikaz, chybajuci prikaz, ju, zistit, pre aké vstupy, v ktorych pripadoch, situaciach | CG
vymeneny prikaz alebo prikaz program pracuje nespravne, diskutovat’ a argumentovat’
navyse), chyba v algoritmoch s o spravnosti rieSenia (svojho aj cudzieho), rozlisit’ chybu
cyklami, s vetvenim a s pri realizacii od chyby v zapise, doplnit, dokon¢it,
premennymi, chyba pri realizacii | modifikovat rozpracované rieSenie, navrhnat
(logicka chyba), chyba v zapise vylepSenie.
(syntakticka chyba)/

Softvér a hardvér — pocitaé Ziak ma vediet’: Ziak vie:

a pridavné zariadenia MKV
pocitac ako zariadenie s pracovat’ s pamatovymi a pridavnymi zariadeniami: OSR
procesorom a pamétou, pamét’ si | prenasat’, ukladat’, kopirovat’ informacie, pracovat’ s TPaPZ
pamita programy a udaje, pamét’ | pridavnymi zariadeniami (napr. naskenovat, vytlacit’ CG

v poc¢itaci ako zariadenie na
(kratkodobé) uchovanie
informacii, disk v pocitaci ako
zariadenie na dlhodobé uchovanie
informacii, procesor vykonava
programy (program ako navod pre
procesor), tlaciaren,
reproduktor/sluchadla ako
zariadenia sprostredkovanie

dokument, nahrat’ zvuk, zosnimat’ obraz fotoaparatom
alebo kamerou), skimat’ nové moznosti pouzitia
konkrétneho hardvéru, porovnat’ klady a zapory
pocitacov réznych typov (napr. stolny pocita¢, notebook,
tablet), rozlisit’ vstupné a vystupné zariadenia.

pracovat’ s pamétovymi zariadeniami — prenasat’,
ukladat’, kopirovat’ informacie.




vystupu, skener, digitalny
fotoaparat, kamera, mikrofén ako
zariadenia na digitalizaciu udajov,
rozdiel medzi hardvérom

a softvérom,

klavesnica, mys a obrazovka ako
zariadenia na komunikaciu s
pocitacom, pamitové zariadenia
(napr. CD, HD, USB kI'a¢) ako
média/zariadenia na prenos a
uchovanie informacii,

Softvér a hardvér — praca v Ziak ma vediet’: Ziak vie: MKV
operac¢nom systéme OSR
schranka ako miesto na vypnut’ nereagujucu alebo chybnu aplikaciu, ovladat’ TPaPZ
kratkodobé uchovavanie alebo operaény systém na pouzivatel'skej urovni, pouzit rozny | CG
prenaSanie udajov, operacny aplikacny softvér, ktory je primerany veku
systém ako softvér, aplikacia ako
softvér/
Informacna spolo¢nost’ — Ziak ma vediet: Ziak vie: MKV
bezpet¢nost’ a rizika OSR
Sirenie pocitacovych virusov a diskutovat’ o rizikach na internete, zhodnotit’, ktoré TPaPZ
spamov, bezpecné a etické informécie musia byt’ chranené pred zneuZzitim, CG

spravanie sa na internete, ¢innost’
hekerov

/virus ako Skodlivy softvér, spam
ako nevyziadana sprava,
antivirovy program ako nastroj na
obranu proti virusom, kvalita
hesla ako mechanizmus
zabezpecenia, doveryhodnost’
ziskanych informaécii, rizika na
internete a socialnych sietach/

aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie pristupu do e-
mailu, do komunity, do pocitaca a proti neopravnenému
pouzitiu, posudit’ rizika prace na pocitaci so skodlivym
softvérom, diskutovat’ o pocitacovej kriminalite,
diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na webe,
diskutovat’ o rizikach kriminalneho a nelegalneho
obsahu




Informacna spolo¢nost’ —
legalnost’ pouzivania
softvéru

Ziak ma vediet:

autorské pravo a jeho vztah k
autorovi, dielu a pouzitiu,
legalnost’ a nelegalnost’

pouZzivania softvéru a informacii

(texty, obrazky, hudba, filmy, ..

)

Ziak vie:

diskutovat’ o principoch dodrziavania zakladnych
autorskych prév.

diskutovat’ o pravnych ddsledkoch nelegalne
pouzivaného diela, diskutovat’ o pravnych doésledkoch
publikovania kriminalneho a nelegalneho obsahu

MKV
OSR
CG
LP

Ugebné osnovy st totozné so vzdelavacim $tandardom SVP na prislusny vzdelavaci predmet.
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika nsv 2014.pdf



http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_nsv_2014.pdf

Legenda:

MKYV: Multikultiirna vychova

MKN: Multikulturalis nevelés

DOV: Dopravna vychova

KN: Kozlekedési nevelés

ENV: Environmentéalna vychova

ENN: Environmentalis nevelés

OSR: Osobny a socidlny rozvoj

SZSZK: Személyiségfejlesztés s tarsas kapcsolatok fejlesztése

0ZZ: Ochrana Zivota a zdravia

EEV: Elet- és egészségvédelem

TPaPZ: Tvorba projektu a prezentanej zru¢nosti

PKPK: Projektkészités és prezentacios képességek

MEV: Medidlna vychova

MEN: Medialis nevelés

RV: Regionélna vychova

RF: Regionalis nevelés

VMR: Vychova k manZzelstvu a rodiovstvu

CSN: Csaladi életre nevelés

PTOPR: Posilnovanie tolerancie, odstrafiovanie prejavov rasizmu,
antisemitizmu a xenofobie

TN: Tolerancidra nevelés, a rasszizmus, antiszemitizmus €s xenofobia
ellen

PPDZ: Primarna prevencia drogovych zavislosti

DP: Drogprevencio

FG: Finan¢na gramotnost’

PI: Pénziigyi ismeretek

CG: Citatel'ska gramotnost’

EO: Ertd olvasas

LP: Cudské prava

EJ: Emberi jogok




